SUPER DEMAIN

LE FORUM "COMPETENCES NUMERIQUES

ET METIERS DE DEMAIN"
CLERMONT-FERRAND - 08 JUIN 2018
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Une journée pour explorer les mondes numeériques
et les perspectives qu'ils offrent avjourd’hui!
> Découvrir les métiers de demain
> Développer ses compétences numériques

PARCOURS DECOUVERTE RENDEZ-VOUS DES ACTEURS DE MATINALE GOUTER NUMERIQUE
LYCEENS LEDUCATION FEMMES ET NUMERIQUE EN FAMILLE

Explorez 'ensemble des dispositifs éducatifs Rencontrez les professionnels du numérique Venez découvrir les métiers du digital, Découvrez les espaces d'exposition et les
innovants et développez vos compétences et les initiatives portés par les acteurs du partager vos expériences, vos parcours et vos ateliers participatifs accompagnés de vos
numériques territoire ressentis avec d'autres professionnelles, lors enfants

de ce temps d'échange constructif |

EN SAVOIR PLUS EN SAVOIR PLUS EN SAVOIR PLUS EN SAVOIR PLUS
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9H >16H30 : ACCUEIL LYCEENS
13H30 >16H30 : ACCUEIL PRO

16H : INAUGURATION OFFICIELLE
17HOO > 19H : ACCUEILS SALARIES

; + ESPACE CONFERENCE

R _liH>12H / JEU VIDEO : DES JOBS DE REVE ?
_9H30 > 10H30 / PEUT-ON FAIRE CARRIERE SUR YOU TUBE?
S5 _14H >15H / DEVELOPPEUR UN METIER A LA MODE ?
MAKERS Y _14H > 15H30 / COMPETENCES NUMERIQUES :

QUELLES STRATEGIES POUR L'AVENIR ?
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Cette matinale est construite pour appréhender la diversité des métiers du digital
au travers de témoignages et retours d'expériences.

e Un évenement dédié au public féminin du territoire qu'elles soient entrepreneures, salariées, en parcours
de recherche d'emploi, en formation, en création, ou en reconversion professionnelle...

e Une démarche en faveur de I'égalité femmes/hommes et de promotion
de la mixité professionnelle sur un secteur en tension riche en opportunités d'emploi.

60 PLACES POUR LES FEMMES DU TERRITOIRE

ET LES ACTEURS DE L'EMPLOI
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LE PROGRAMME

ACCUEIL CAFE organisé par la Digital League
et Sopra Steria

PRESENTATION de la Fondation L Digital et
de la démarche Super Demain

PANORAMA des métiers du numérique

TOUR DE TABLE / Présentation des participantes et mises en exergue
des facilitatrices / intervenantes
Intervention de Anne Sophie Jarrige et Alicia Teillot - Michelin
Intervention de Sophie Sellier / Orlane Chapas / Sylvia Duretz / Héléne Salles / Solene Salles
/ Audrey Jannot - Sopra Steria
Valérie Monier - Blizz
Francoise Constanty - Syntec / HR-IT Consulting

ATELIER DE CODESIGN - Formulation de questions posées par les participantes,
table par table puis restitution collective des questions et réponses envisagées
pour encourager, soutenir et rendre possible la reconversion des femmes dans les

) filieres numériques en Auvergne.
TEMOIGNAGES des facilitatrices en réaction aux questions posées.

QUELLES SOLUTIONS DE FORMATIONS
POUR LE TERRITOIRE ?

Intervention de Louis Derrac - Grande école du numérique
Intervention de Anne Duparc - CIDFF
Intervention de Vania De Qliveira - Digital League Clermont
Intervention de Agathe Forzy - Digital Campus et LDigital
Intervention de Human Booster - (en attente)

CLOTURE / Remerciements



http://www.digital-league.org/
https://www.soprasteria.com/
http://l-digital.org/

PARCOURS DECOUVERTE LYCEENS

400 LYCEENS DE LA REGION MOBILISES

LE PROGRAMME

1 VISITE DE 3 HEURES ACCOMPAGNEE PAR NOS MEDIATEURS NUMERIQUES AVEC :

1 CONFERENCE AU CHOIX

PEUT-ON FAIRE
CARRIERE SUR
YOUTUBE ?
11HBO — 12HEO

JEUX VIDEO : DES
JOBS DE REVES

DEVELOPPEUR : UN
METIER A LA MODE?
? 9H30 — 19H30

14H00 — 15HB0

avec la participation des avec la participation de avec la participation de
studios Kiupe et The Raphael Poughon (ILa Marc Chevaldonne (IUT
Pixel Hunt montagne) et Stéphane informatique Clermont),

Rabut (Club de la presse) CGl et 'association MUG

Choisissez votre parcours thématique :

Questionner l'information en ligne, programmer un robot, un jeu vidéo ou une
découpeuse laser, apprendre a valoriser son profil sur les réseaux sociaux

professionnels... testez en direct les outils numériques daujourdhui et de demain !

IDENTITE NUMERIQUE DATA ET FABRICATION CODE, ROBOTIQUE ET INFORMATIONS ET

ET RESEAUX SOCIAUX NUMERIQUE ALGORITHME COMMUNICATION

¥
En partenariat avec I'Académie de Clermont-Ferrand 4 acade
smismz= Clermont-Ferra

Région académique
AUVERGNE-RHONE-ALPES




LE PROGRAMME DES ATELIERS

UN ESPACE CODE, DATA,
IA & ROBOTS

FAB LAB, MAKERS
&DIY

CODE & BOTS :
PROGRAMMATION, CODE ET
INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

ROBOTS : DOMOTIQUE,
ELECTRONIQUE ET
AUTOMATISATION

NRGI & DATA :
CONSOMMATION
ENERGETIQUE, GESTION DES
DONNEES ET
RESPONSABILITES
ENVIRONNEMENTALE

Autour des nouveaux lieux collaboratifs d'innovation.

Découverte des outillages, ateliers participatifs.

En collaboration avec Les Petits Débrouillards.

UN ESPACE MARKETING,

IMAGES & MEDIAS SOCIAUX

REZO ASK : IDENTITE
NUMERIQUE, MEDIAS
SOCIAUX ET DATA

E-REPORTER : MEDIAS,
INFORMATIONS ET RESEAUX
SOCIAUX

ENQUETE DE SENS : MEDIAS,
INFORMATIONS ET RESEAUX
SOCIAUX
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RENDEZ-VOUS DES ACTEURS DE
L'EDUCATION

UNE CONFERENCE / COMPETENCES NUMERIQUES : UNE DECOUVERTE DES ATELIERS, DES EXPOS, DES

QUELLES STRATEGIES POUR L'AVENIR ? INITIATIVES DU TERRITOIRE

Parce que tous les métiers nécessiteront Identité numérique, code, robotique, métiers, formations... Au
des compétences numériques dans les années sein d'espaces concrets, découvrez

qui viennent et que la définition des compétences pose par la manipulation des contenus innovants, interactifs et
encore de nombreuses questions. accessibles pour accompagner les jeunes et les acteurs
Une conférence pour se projeter dans les questions éducatifs.

d'avenir, d'emploi, de formation et d'éducation.

Une table ronde animée par Dorie Bruyas, directrice de

Fréquence écoles. ( EN SAVOIR PLUS SUR LES ATELIERS )
Avec Orianne Ledroit, de I'Agence du numérique, Nicolas

Mourgues, co-dirigeant de Human Booster, Samia Ghozlane,

Directrice de la Grande Ecole du Numérigue, la Start-up PIX, ( RSSO R Rl DERRS DN )

Patrick Roumagnac, le DANE de [Académie de Clermont-
Ferrand.

80 PLACES POUR LES ACTEURS EDUCATIFS

DU TERRITOIRE

{s% "Grace au soutien du Département du Puy de Déme, les professionnels de léducation sont formés pour
PUY-DF-DOME accompagner une jeunesse 100% numérique”

LE DEPARTEMENT



UN TEMPS D'INAUGURATION

OFFICIELLE

A la charniére entre 'accueil des pro, des lycéens et I'arrivées des invités des goGters
numeériques, est prévue la visite d'une délégation mélant professionnels du
territoire, représentant des collectivités et des partenaires.

en cours délaboration

16h : Accueil de la visite protocolaire suivi d'une déambulation au sein des espaces
de médiation et a la recontre des partenaires partie prenantes de la manifestation

16h45 : Prises de paroles officielles.

liste non exhaustive en cours de calage

Etat (directrice agence du numérique), Préfecture (Direccte), Rectorat de I'académie
de Clermont (Recteur), Région (VP numérique), Lycée La Fayette (proviseur)

17h15 : Cocktail



SUPER GOUTER

LES ESPACES D'ATELIERS SONT PRIVATISES
POUR DECOUVRIR LES MONDES NUMERIQUES
DE MANIERE LUDIQUE ET EDUCATIVE

400 PERSONNES - PARENTS ET ENFANTS _
ACCUEILLIS POUR DECOUVRIR LES MONDES
NUMERIQUES

DES ATELIERS POUR LES ENFANTS UN ACCUEIL PERSONNALISE
ET LEURS PARENTS

La robotique, la création de reportage Des médiateurs accompagneront parents et enfants
ou encore les jeux vidéos n'auront plus de secrets dans la découverte des espaces d'exposition
(ou presque] a lissue de ces temps participatifs. et des ateliers participatifs

Apprendre et développer ses compétences en jouant,
voila l'objectif de ses temps de partage.

Avec les salariés du Groupe La Montagne, du groupe Michelin,
les agents du Département du Puy-de-Déme, de la Région AURA
et avec les familles mobilisées par les partenaires.






Pour en savoir plus et vous inscrire :

www.superdemain.fr

NOUS CONTACTER

www.frequence-ecoles.org

Fréquence Ecoles s'engage depuis 20 ans a encourager une attitude critique des
jeunes face aux meédias. Spécialisés dans 'accompagnement des pratiques
médiatiques et numériques, reconnue d'intérét général,

Fréquence Ecoles intervient directement aupreés des jeunes ou auprés des
) acteurs de 'éducation.
Fréquence Ecoles c'est 15 000 personnes formées chaque année.

CARQLlNE BONNARD JULIEN CHASSIGNEUX
CHARGEE DES RELATIONS CHEF DE PROJET
PUBLIQUES julien@frequence-ecoles.org

caroline@frequence-ecoles.org 0618 00 04 46 - 04 72 98 38 32
06 52 32 0558 - 04 72 98 38 32

--------------------------------------------------------


http://frequence-ecoles.org/

